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Aplikacja Designer Komandor stuzy do samodzielnego projektowania mebli na wymiar. Dla wygody
uzytkownika dostepna jest w wersji mobilnej na telefon (do pobrania ze sklepéw App Store i Google Play) oraz
w wersji desktopowe] pod adresem https://designer.komandor.pl. Obydwie wersje majg taki sam sposéb
dziatania, ale ze wzgledu na specyfike urzadzenia mogg sie rézni¢ interfejsem i wyglagdem menu. Algorytm
zastosowany w aplikacji prowadzi uzytkownika krok po kroku, aby projektowanie wymarzonego mebla byto
tatwe i szybkie.

ROZDIAt | - Jak rozpoczaé prace z aplikacjg

Krok 1. Po pobraniu aplikacji na telefon, zeby rozpocza¢ proces projektowania, z rozwijalnej listy wybierz
wiasciwe wojewddztwo, aby otrzymac oferte dostepng w Twoim regionie.

@») KOMANDOR

Wybierz region

Dostepna oferta uzalezniona jest od regionu,w
ktorym chcesz zamowic produkt.

II Dolnoslgskie

KOMANDOR
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Krok 2. Z dostepnej listy produktow, | "eeenereemaeen i
wybierz  ten,  ktory  chcesz Szafa przesuwna
zaprojektowaé: szafa przesuwna, | Stwérz produkt Wolnostojaca

) idealny dla Ciebie!
szafa uchylna, garderoba oraz jego Béisiezainsplrowsé:

rodzaj, czyli mebel zabudowany lub —
wolnostojacy. Mozesz to zrobi¢ Szsfauchyine  Gardens
korzystajagc z gdrnego, poziomego
menu aplikacji lub przesuwajac ekran
w dot.

Opis

Fe— Nie wymaga specjalnych warunkéw zabudowy
Szafa przesuwna

Jest to szafa z peinym, wiasnym korpusem, czyli
Zabudowana $ciankami bocznymi, podtogg, sufitem i plecam
Jej wnetrze oraz ilos¢ drzwi mozna dowolnie
konfigurowaé w zaleznosci od wymiardw i

potrzeb.

Szafa przesuwna s
Aranzacje

L Wolnostojgca

Szafa uchylna
Zabudowana
a8 Q m

Projektowanie Moje produkty

Krok 3. Okresl ,typ" projektowanego  © s x < Formularz x
mebla, klikajgc w jedng z dostepnych Typiazaty E—
na ekran Ie Ikon Wybierz jedng z ponizszych opciji. Wybierz jedng z ponizszych opcji.

|

o I I

Prosta Prosta Narozna
TypU Dwurzedowa
Narozna
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Krok 4. Aby ufatwi¢ proces projektowania i pomac w jak najlepszym dopasowaniu produktu do uzytkownika,
aplikacja Designer Komandor zada kilka pomocniczych pytan o:

- rozmiar mebla

- ulubiony styl w aranzacji

- rodzaj rzeczy, jakie bedg przechowywane w meblu

Na kazdym z ekrandw wybierz te elementy, ktére odpowiadajg Twoim potrzebom i preferencjom. Na ich
podstawie aplikacja wygeneruje propozycje mebla wzorcowego. Mozesz tez poming¢ pytania przyciskiem
.Lomin” i przejs¢ ,Dalej’ do wtasciwego procesu projektowania.

& Formularz X €& Formularz X & Formularz X
Rozmiar szafy Twoja estetyka Co bedziesz trzymac w szafie?
Wybierz jedng z ponizszych opcji. Wybierz jedng z ponizszych opcji. Wybierz dowolng ilo$¢ z ponizszych opcji.
' Ubrania ' Ubrania
“j"j‘ Mata . - ] r wiszace krétkie wiszace diugie
I‘ Ubrania N Spodnie,
![ ! sktadane “ spodnice
o -
T . Minimalistyczne Klasyczne
Srednia ‘s
[:I:||:| A Buty '~.6.-' Bizuteria
N ,
|
hd Bielizna, % X
! L v akiasort Q Walizki, torebki
Duza S
— ——
Nowoczesne Awangardowe - Reczniki, l\ Artykuly
< posciel D gospodarcze
Pomin Pomin Pomin
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ROZDZIAt 1l - Ekran gtéwny projektowania

Na gtéwnym ekranie projektowania zobaczysz wygenerowany wzorcowy mebel. Jest to propozycja, ktéra
najlepiej odpowiadajg zdefiniowanym w poprzednich krokach oczekiwaniom i potrzebom. Ogladnij dobrze
zaproponowany przez aplikacje mebel zaréwno pod wzgledem kolorystyki, jak i wyposazenia. Przytrzymujac
mebel palcem, obré¢ go i zagladnij do wnetrza klikajac w kazdy z frontéw.

Zaproponowang wersje mebla mozesz:

- Zapisad’, jesli odpowiada oczekiwaniom,

- wystac do wyceny klikajac w przycisk ,Wycena’,

- przystapi¢ do jego ,Edycji”, aby dokonac potrzebnych zmian

& Personalizacja X & Personalizacja X
WA
Szykujemy szafe
dla Ciebie...
Edycja Wycena Edycja Wycena
Zapisz projekt Zapisz projekt
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ROZDIAL Il - Personalizacja i edycja mebla

To najbardziej rozbudowany etap procesu projektowania, ale opcja ,Edycja” pozwoli na petng personalizacje
detalii elementow mebla. Na ekranie, w poziomym menu gérnym, dostepne sa 3 gtowne zaktadki: Korpus, Fronty
| Wnetrze. Kazda z nich mozna edytowac, wciskajgc odpowiedni przycisk.

1) MODUL EDYCJI KORPUSU
Na tym etapie okreslane sg wymiary, kolor zewnetrznej czesci mebla, jego usytuowanie w pomieszczeniu, a
w przypadku mebla naroznego takze rodzaj naroznika.

a) Wymiary i wybér naroznika mebla

W zaktadce ,Wymiary" wpisz szerokos¢, wysoko$¢ oraz gtebokos¢ mebla. Wymiary podane w centymetrach
mozesz wpisac recznie lub skorzystac¢ z dedykowanego suwaka.

UWAGA: W przypadku szafy naroznej lub garderoby, okres| wymiary dla kazdego z bokéw X i Y, a takze wybierz
wersje naktadania sie naroznika. Mozna to zrobi¢ klikajgc w odpowiednig ikone na ekranie.

Edycja Edycja Edycja
Korpus Korpus Korpus
2420¢m
Docee oo Sty emmmo
m m
30 cm m 40 cm 62,0 cm
Wymiary Materiat Wymiary Naroznik Materiat Wymiary Naroznik Materiat
£ A ‘s Wybierz wersje naroznika
Wysokosé 255,0cm Wysokos¢ 255,0cm 4 e
Szerokosc¢ 240,0cm
XnaY YnaX
Szerokosc¢ 242,0cm

— 4

<«
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|
Edycja

b) Uktad mebla w pomieszczeniu Korpus
Projektujac szafe zabudowang, czyli wkomponowang we wneke,
w menu pojawi sie dodatkowa zaktadka ,Uktad". Przy jej pomocy
okreslisz potozenie mebla w pomieszczeniu to znaczy czy znajduje
sie on pomiedzy $cianami, dochodzi jednym bokiem do Sciany, czy ]
moze stoi na $rodku Sciany. Wtasciwg opcje utozenia mebla \
wybierz z rozwijalnego dolnego menu. Ten wybdr ma wptyw na | -
budowe korpusu mebla tzn. na jego elementy konstrukcyjne jak
Scianki boczne, listwy przymykowe itp.

Wymiary Uktad Materiat

| I—

J Szafa dosunieta do
lewej sciany

Edycja

Korpus

¢) Materiat korpusu

Majgc ksztatt i wymiary korpusu mozesz edytowac takze jego
kolor zmieniajac dekor ptyty meblowej zaréwno dla zewnetrza jak
| plecow mebla. Aby to zrobi¢ wejdz do zaktadki ,Materiat" i kliknij
w przycisk ,Zmied" obok kafelka z wzorcowym kolorem.
Z dostepnej palety dekoréw wybierz nowy kolor. Wszystkie
wprowadzane zmiany bedg widoczne od razu na ekranie.

Wymiary Materiat

& R Zmien
Biata Perlista

Zmien

Aby zakoriczy¢ edycje teqgo etapu przejdz poprzez menu poziome do edycji nastepnego elementu mebla, czyli
kliknij na belce gornej ,Fronty”
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2) MODUL EDYCJI FRONTU

Zeby edytowaé front mebla, przesuri palcem w lewo na gérnym menu lub kliknij w nazwe ,Fronty”. W tej zaktadce
mozna zmieni¢ wszystkie elementy z jakich sktadaja sie drzwi mebla, czyli jego profil, wzér podziatu na froncie,
materiaty i ich kolorystyke, taczenie oraz elementy dodatkowe.

|
Edycja
a) Liczba ifgczenie drzwi Fronty
W pierwszej kolejnosci wejdz do zaktadki ,Liczba" i okresl liczbe drzwi
w meblu, a w zabudowie naroznej liczbe drzwi na kazdym jej boku. llos¢ > o @
drzwi mozna zmieni¢ korzystajac z przycisku ,+" i ,-,. Jesli przycisk jest
nieaktywny, oznacza to, ze ze wzgleddw technicznych nie ma mozliwosci
dodania lub usuniecia drzwi.
Liczba Profil Wyglad Dodatki
Liczba drzwi - S +

Edycja Edycja

W przypadku projektowania mebla
z drzwiami uchylnych w menu pojawi Fronty Fronty
sie dodatkowa zaktadka ,taczenie’,

ktora pomoze okresli¢ tgczenie drzwi

w ramach catego mebla

Liczba taczenie Wyglad Liczba taczenie Wyglad
Liczba drzwi 4 - B Pojedyncze fronty 2
E# Podwdjne fronty 1

Edytuj
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taczenie frontow taczenie frontéw

Aby zmieni¢ ,parowanie drzwi’
wybierz opcje ,Edytuj". Drzwi, ktére sg
potgczone w pare mozna roztaczyé
klikajac w przycisk ,Roztacz’. Zeby
potagczy¢ ze sobg pojedyncze,
sgsiadujace fronty w pare, zaznacz
konkretne drzwi, a nastepnie kliknij
przycisk ,Potacz’. Zmiany akceptuj
zielonym znacznikiem w lewym rogu . . . o A A

ekranu telefonu.

B 22

Kliknij na model aby wybrac fronty,
ktore chcesz potgczyc / roztgczyc.

|

Edycja
b) Rodzaj, ksztatt i kolor profilu (ramki) Fr
Podczas projektowania mebla z drzwiami przesuwnymi, w zakfadce
JProfil", z rozwijalngj listy wybierz profil/ramke systemu przesuwnego oraz
jego kolor. Wybrany system bedzie wystepowat w cate] szafie.
W przypadku drzwi uchylnych operacje te wykonaj przy edycji kazdego
frontu.

Liczba Profil Wyglad Dodatki
B Zmien
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¢) Wz6r drzwi, rodzaj i kolor wypetnienia Edycia
Frcfty
krok 1. Czas na edycje wygladu drzwi. Kliknij zaktadke ,Wyglad” i wybierz
ikonke z oznaczeniem konkretnego frontu (A, B, C..), a nastepnie
rozpocznij konfiguracje wybranych drzwi.
Liczba Profil Wyglad Dodatki
A B o

Edycja frontu

Krok 2. Aplikacja podpowie Ci najbardziej popularne i zgodne z trendami
wzory drzwi, czyli mozliwe podziaty, taczenie materiatow | ich uktad na
froncie. Znajdziesz je w zaktadce ,Wz6r". Wybierz z rozwijalnej listy ten,
ktory najbardziej Ci odpowiada i kliknij w jego ikonke.

Wzory Materiat

IR BER BE

Bez podziatu 2 Podzialy 3 Podzialy

2 Dadziah,
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Krok 3. Po okresleniu ,Wzoru" czas

na ,Materiat’. W rozbudowanym i b WipeEma

menu znajdziesz petng kolorystke

szkiet, ptyt laminowanych, luster

| innych materiatéw mozliwych do R B e
zastosowania ~ w  wybranym

systemie el

Dobierajgc kolorystyke materiatu, —

skorzystaj z  przygotowanych I
filtrow, aby szybciej przejs¢ do .

interesujgcej Cie grupy surowcow.

Drewnopodobne ciemne

Przesuwaj  kafelki  materiatow Wiory Materia - E
palcem, az trafisz na odpowiedni Wi

kolor. Po wyborze pojawi sie on na g s il &
froncie  projektowanego  mebla. R Zmie [T

Dowolnie wybieraj 1 zamieniaj

kolory oraz materiaty w drzwiach, H -

aby mebel jak najlepiej pasowat do AR Zmie pr— Sop— |

Ciebie | pomieszczenia, w ktérym
sie bedzie znajdowat.

Edycja frontu

Krok 4. Kiedy juz zaprojektujesz pojedyncze drzwi, ich wyglad zatwierdz

klikajac zielony znacznik w lewym gornym rogu ekranu. W tym
momencie decydujesz tez, czy kolorystyke i stylistyke drzwi chcesz zapisaé
tylko na zaprojektowanym wtasnie froncie, czy aplikacja ma zastosowac g
do wszystkich drzwi mebla. Jesli chcesz powielic wzdr i kolory na

pozostatych drzwiach, uzyj przycisku ,Do wszystkich”. Jezeli chcesz, aby Cay chcesz zastosowaé zmiany
pozostate drzwi wygladaty inaczej, kliknij przycisk ,Do jednego”, a nastepnie v e
wybierz kolejng literke z oznaczeniem frontu, ktéry chcesz edytowad.
Do wszystkich Do jednego
Wzory Materiat
. 0
ity Zmien
Szkic
Extra bialy

Zmien
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d) Elementy dodatkowe

- W przypadku drzwi uchylnych
wybierz  odpowiedni  uchwyt
z zaktadki ,Uchwyty".

- W drzwiach przesuwnych w menu
pojawi sie zaktadka ,Dodatki’,
w  ktérej znajdziesz  elementy
poprawiajace ich funkcjonalnosc¢ jak
domykacze, paski buforowe czy
szczotki antykurzowe.

Profil

Edycja frontu

Wzory Materiat

Push to Open

Uchwyty

-
=
Il

Edycja
Fronty
Liczba Profil Wyglad Dodatki

Domykacz ®
Brak Dodano
Pasek buforowy ®

Szczotka antykurzowa @)
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3) MODUL EDYCJI WNETRZA

Podczas edycji wnetrza mebla zaprojektujesz jego kolorystyke i elementy wyposazenia wraz z akcesoriami. Aby
to zrobi¢ kliknij w pozycje ,Wnetrze" w menu gérnym.

a) Rodzajwnetrza

Projektujgc szafe z drzwiami
przesuwnymi lub garderobe, na
tym etapie decydujesz czy chcesz
wykonac ich wnetrze w tradycyjnej
plycie laminowanej, czy moze
W nowoczesnym  systemie
do zabudowy ORTO. Informacje na
temat obydwu rozwigzan,
znajdziesz w zaktadce ,Rodzaj",
klikajac w znacznik ,i".

UWAGA: Rozwigzanie zmiany
rodzaju wnetrza nie jest dostepne
w przypadku szaf z drzwiami
uchylnymi.

Przetgczajgc  sie  pomiedzy
przyciskami  ,Ptyta  meblowa”
oraz ,System ORTQ" zobacz, jak
wnetrze wygenerowanego mebla
wzorcowego  wyglada  zaréwno
w jednym, jak I w drugim wydaniu.

Wybierz rodzaj wnetrza

Ptyta meblowa

Edycja

Profil ORTO

Whnetrze

Rodzaj

Materiat

Moduty

Wybierz rodzaj wnetrza

Ptyta meblowa

Profil ORTO

Edycja
Whnetrze
A B c
I )
" Y]
Rodzaj Materiat Moduty

®

®

Edycja
ronty Whetrze
Rodzaje wnetrza X

Ptyta meblowa

Ponadczasowe rozwigzanie, w ktérym
bazowym surowcem elementéw wnetrza jak
Scianki czy polki, jest piyta laminowana,

dostepna w wielu dekorach i kolorach

Profil ORTO
System do zabudowy o nowoczesnym

designie. Jego baze stanowig aluminiowe
profile nosne, do ktérych mocowane sg potki i @
inne elementy konstrukcyjne wnetrza

Edycja

Whetrze

Rodzaj Materiat Moduty

Wybierz rodzaj wnetrza ®

Ptyta meblowa Profil ORTO

str. 13
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b) Kolor wnetrza

Po wyborze rodzaju wnetrza, przejdZ do
zaktadki ,Materiat", aby edytowac jego
kolor. Podobnie jak w przypadku
frontow, wybierz dekor piyty z
rozwijalnej listy materiatow 1 kliknij
przycisk ,Zmien" na wtasciwym kolorze.

Jesli wnetrze mebla jest w systemie
Orto wybierz takze kolor profilu.

c¢) Edycja modutéw i ich podziat

Edycja
Whnetrze
A B8 4
—— 3
" b
Rodzaj Materiat Moduty

: g Zmien
Biata Perlista

PrzejdZ do zaktadki ,Moduty”. Wygenerowana wczesniej wzorcowa szafa
posiada co prawda gotowe propozycje modutéw, ale mozesz je swobodnie
zmienia¢. Aby edytowac dany modut wybierz odpowiadajgcg mu literke A,

B, C ..z menu dolnego.

& Wybierz materiat

Piyta meblowa

Ptyta meblowa

Drewnopodobne jasne

Akacja Lakeland ja... Brzoza Mainau I

Drewnopodobne ciemne

Dab antyczny

Jednolity kolor

Antracyt Bez piaskowy I

‘ | Edycja
Whnetrze
A B 4
f—————— 1]
ol I
Rodzaj Materiat Moduty
A B Cc

Edytuj Edytuj Edytuj
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Krok 1. Teraz mozesz edytowaé
wybrany modut klikajgc przycisk
»Zmief" lub ,Usur” i dodawac nowe
zestawy z rozwijalnego menu. Z
przygotowanej listy funkcjonalnych
zestawow wybierz te, ktére powinny
sie znalez¢ w projektowanym meblu.
Dla utatwienia, dostepne w aplikacji
zestawy wnetrz, posegregowane
zostaty w menu gornym wedtug
elementow, ktdre zawierajg w swoim
sktadzie. Kazdy zestaw posiada tez
wypisana liste zastosowanych w nim
rozwigzan i akcesoriow.

Zeby przej$¢ do edycji nastepnego
modutu, wybdr kazdego zestawu
zatwierdZ zielonym ,znacznikiem”

w lewym rogu ekranu.

Edycja modutu

Zestawy wnetrz

¥ 2
b Usun

Zestaw 13
_. Zmien

Krok 2. Dla lepszej funkcjonalnosci wnetrza, mozesz podzieli¢ szerszy
modut na dwie mnigjsze przestrzenie | uzupetni¢ je wybranymi
zestawami. Aby to zrobic¢ kliknij przycisk ,Podziel modut’

< Wybierz zestaw

Akcesoria

Akcesoria

Szuflady Drazki Potki

Zestaw 13

T8 |
3
i

N}

Zestaw 14

1=

Zestaw 15

Zestaw 16

= B

>
3

Edycja modutu

Fr

TA |

||| ’

Zestawy wnetrz

Usun

—
TR
|
L

Zestaw 21 sy
Zmien

Podziel modut
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Krok 3. Wybierz wtasciwg szerokos$¢ z poziomego menu pod rysunkiem. Na takg szeroko$¢ zmniejszy sie
dotychczasowy modut, a obok niego powstanie tzw. ,Pusty” modut, ktéry mozesz uzupetnié¢ dowolnym
zestawem z listy. Na projekcie zobaczysz doktadnie, ile przestrzeni zajmuje dany zestaw i czy takie rozwigzanie
jest dla Ciebie optymalne. Kiedy skonfigurujesz cate wnetrze mebla, swoje wybory zatwierdZ zielonym

znacznikiem

Edycja modutu Edycja modutu Edycja modutu
3 382cm 382em 382em 382em 120
-—r— -~ ~———
—_— — ——
e e p— e —— —— i ————
AA | — A hA | — A NA = S
(N \ ﬂ A
L - o
— me———— _:
——— EE— —
782cm
Zestawy wnetrz Zestawy wnetrz Zestawy wnetrz
;4 Usun
27,0cm 38,2cm 494 cm 27,0cm 38,2cm 49, 4cm
Zestaw 21 T
Zmien
‘3 Usun Usun
Zestaw 21 Fes Usun | Zestaw 21 e,
Pusty

Zmien

Usun - Usun
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RODZIAt IV - Co mozna zrobi¢ ze stworzonym projektem

Konfiguracja dobiegta korica. Oto Twoj mebel. Mozesz go doktadnie ogladnag, zapisaé, edytowac, wystaé do
wyceny lub zobaczy¢ w rozszerzonej rzeczywistosci, czyli jak wyglada w realnym wnetrzu. Jesli chcesz co$
poprawic kliknij w przycisk ,Edycja”, ale jesli wszystko jest tak, jak chcesz ,Zapisz projekt” lub wyslij do ,Wyceny".

& Personalizacja ¥ & Personalizacja X & Personalizacja X

AN A =

S

=

—_—

Fe—
| __a
| g

Edycja Wycena Edycja Wycena Edycja Wycena
Zapisz projekt Zapisz projekt Zapisz projekt
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1) ZAPIS, PRZENOSZENIE | EDYCJA PROJEKTU

a) Zapis projektu mebla

Opcja ,Zapisz  projekt’ przenosi
zaprojektowany mebel do zaktadki
»Moje produkty”.

Plik zawiera wszystkie informacje
dotyczace zaprojektowanego mebla
| jego dane. Dzieki temu w kazdej chwili
mozesz  sprawdzi¢  specyfikacje
projektu, edytowac¢ go lub wysta¢ do
wyceny. W momencie zapisu, kazdy
zaprojektowany mebel, otrzymuje tez
swoj unikalny liczbowy kod konfiguracji
oraz kod QR.

Kody te mozesz wykorzystac, aby
przenie$¢ projekt pomiedzy wersjami
mobilng I desktopowa.

b) Wgrywanie (przenoszenie) projektu
z wersji desktop

Zeby wgra¢ projekt z  wersji
desktopowej, wpisz wiasciwy kod
mebla  poprzez przycisk ,Dodaj
konfiguracje” albo zeskanuj kod QR. Po
wprowadzeniu kodu, projekt mebla
pojawi sie na liscie w zaktadce ,Moje
Produkty” wraz z petng specyfikacja.
Teraz mozna go swobodnie przegladac
| edytowac.

UWAGA: W momencie wczytywania
mebla zaprojektowanego w innym
regionie, na ekranie pojawi Sie
komunikat ~ ,Niepoprawny  region”.
Uniemozliwi to edycje mebla z uwagina
roznice  oferty  materiatowe] w
poszczegdlnych regionach.

Moje produkty

Wolnostojaca

. Wolnostojaca

Wolnostojaca

"4

Wolnostojaca

+ Dodaj konfiguracje

a9 V)

Konfigurator Moje produkty

Dodaj konfiguracje

Podaj wczesniej wygenerowany
kod konfiguraciji swojego produktu.

albo

%% Skanuj kod QR

&

]
Szafa przesuwna §
I}

Zabudowana ll. !

= —

Kod konfiguraciji

4ByqWV
Narozna Petny

Wysokosé 255.0cm
Szerokosé X 240.0 cm
Giebokos¢ X 60.0 cm
Szerokos¢ Y 240.0 cm

Edytuj

Moje produkty Wybierz

Szafa uchylna

Wolnostojgca

— 0 —

Niepoprawny region
Konfiguracja stworzona w regionie:
Dolnoslaskie. Zmien aktualny region aby
edytowac produkt

Zmien Anuluj

Szafa przesuwna
Blaaciell Ca
-+ Dodaj konfiguracje

(=]}
Oo
Konfigurator Moje produkty

1
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¢) Edycja mebla

Edycja mebla zapisanego w zaktadce ,Moje produkty" mozliwa jest po wyborze odpowiedniego projektu z
dostepnej listy. Klikajac w przycisk ,Edytuj” mozesz rozpoczg¢ wprowadzanie zmian

2) MODUt ROZSZERZONEJ RZECZYWISTOSCI (AR)

Jesli Twoje urzadzenie obstuguje technologie AR, czyli rozszerzonej rzeczywistosci, sprawdz jak zaprojektowany
mebel wyglgda w Twoim mieszkaniu. Wybierz przycisk ,modut AR" nad projektem szafy i ustaw sie w dobrze
oswietlonym pomieszczeniu, najlepiej w $wietle dziennym. Przy pomocy telefonu zeskanuj podtoge, az do
uzyskania odpowiedniego znacznika ,podstawa szafy” i kliknij przycisk ,postaw”. Zobacz, jak mebel prezentuje
sie w rzeczywistym otoczeniu. Mozesz ogladng¢ go z kazdej strony i zagladng¢ do jego wnetrza klikajgc na
wybrany front, aby go otworzyé.

WidokiAR

Widok AR

Sprawdz swoj projekt
w rzeczywistosci.

Ustaw sie w dobrze oswietlonym
pomieszczeniu, przy pomocy telefonu
zeskanuj podtoge i sprawdz jak Twoj projekt
prezentuje sie w rzeczywistym $wiecie.

Postaw
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3) WYCENA PROJEKTU | KONSULTACJE Z PROJEKTANTEM

Skorzystaj z ustugi bezptatnej wyceny zaprojektowanego przez siebie mebla. Kliknij przycisk ,Wycena’,
a otrzymasz podsumowanie zawierajgce wszelkie informacje na temat projektu. Jesli wszystkie dane sg
wtasciwe, kliknij w przycisk ,Dalej" i przejdz do formularza kontaktowego. Wypetnij wszystkie wymagane pola
i kliknij ,Wyslij". Formularz wraz z zataczonym projektem mebla trafi do projektanta Komandor w celu

przygotowania wyceny.

& Wycena

é

Wycena X

Szafa przesuwna

Wolnostojaca

Prosta

Wysokosé
Szerokosé

Gtebokosé

Korpus
Plecy

Whnetrze

1

7.5

255.0cm

240.0cm

62.0 cm

Biata Perlista

Biata Perlista

Biata Perlista

Wypetnij formularz

Nasz projektant odezwie sie z wyceng

+48 v

Twojego projektu.

Designer Komandor to najszybszy sposdb na samodzielne zaprojektowanie wymarzonego, w petni
spersonalizowanego mebla na wymiar. To takze mozliwo$¢, aby zobaczy¢, jak wyglada on w
prawdziwym Swiecie. Projektowanie swojego mebla jeszcze nigdy nie byto tak proste i tak ekscytujgce.

Sprawdz to koniecznie.
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