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Designer &% KOMANDOR

Aplikacja Designer Komandor stuzy do samodzielnego projektowania mebli na wymiar. Dla wygody uzytkownika
dostepna jest w wersji mobilnej na telefon (do pobrania ze sklepéw App Store i Google Play) oraz w wersji
desktopowe] pod adresem https://designer.komandor.pl. Obydwie wersje majg taki sam sposdb dziatania, ale ze
wzgledu na specyfike urzadzenia mogg sie rézni¢ interfejsem i wygladem menu. Algorytm zastosowany w aplikacji
prowadzi uzytkownika krok po kroku, aby projektowanie wymarzonego mebla byto tatwe i szybkie.

ROZDZIAL I. - Jak rozpoczgé prace z aplikacjg

Krok 1. WejdZ na strone https://designer.komandor.pl/ zeby rozpocza¢ proces projektowania. Z rozwijalnej listy
wybierz wtasciwe wojewddztwo, aby otrzymac oferte dostepng w Twoim regionie.

o>

KOMANDOR

Designer &%) KOMANDOR

Wybierz swéj region
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Krok 2. Z dostepnej listy produktow, wybierz ten, ktory chcesz zaprojektowac: szafa przesuwna, szafa uchylna,
garderoba oraz jego rodzaj, czyli mebel zabudowany lub wolnostojacy.

Designer (%> KOMANDOR

oLokalizacja Opolskie

L Wszystkie Szafy przesuwne Szafy uchylne Garderoba
Stworz produkt
idealny dla Ciebie!
_—
Wyblerz sposréd dostgpnych produktow, [ |
albo wezyta] wiasng konfiguracje. |
\ L | | |as
Szafa przesuwna Szafa przesuwna Szatfa uchyina Szafa uchyina
Zabudowana Wolnostojaca Zabudowana Wolnostojaca
|~ &
=
- e
=
=
Garderoba
Designer &k KOMANDOR
X
Szafa przesuwna
A Wszystkie Szafy esuwne Szafy uchyine Garderoba W0|nOSt0 ca I
Stworz produkt v vore hysig 13 -
idealny dla Ciebie!
Opis
Wybierz spoéréd dostepnych produktow, Nie wymaga specjalnych warunkéw zabudowy. Jest to
albo wezytaj wiasng konfiguracje. szafa z pelnym, wiasnym korpusem, czyll $ciankami
bocznymi, podioga, sufitem | plecami. Jej wnetrze oraz
iloé¢ drzwi mozna dowolnie konfigurowaé w
Zabudowana Wolnostojaca Zabudowana

Zaprojektuj
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Krok 3. Okresl ,typ" projektowanego mebla, klikajgc w jedng z dostepnych na ekranie ikon i przejdz ,Dalej"

Designer (%> KOMANDOR oLokalizacja

¢ Formularz

Krok 1

Typ szafy
Wyblerz jedng z podanyct

= | E

Szafa prosta Szafa narozna

Designer &) KOMANDOR @ Lokalizacja

< Formularz

Krok 1

Typ garderoby IEI E
Wybierz jedng z podanych opcji

Prosta Narozna

[

TypU Dwurzedowa

Krok 4. Aby utatwi¢ proces projektowania i pomdc w jak najlepszym dopasowaniu produktu do uzytkownika,
aplikacja Designer Komandor zada kilka pomocniczych pytan o:

- rozmiar mebla

- ulubiony styl w aranzacji

- rodzaj rzeczy, jakie bedg przechowywane w meblu

Na kazdym z ekrandw wybierz te elementy, ktére odpowiadajg Twoim potrzebom i preferencjom. Na ich podstawie

aplikacja wygeneruje propozycje mebla wzorcowego. Mozesz tez poming¢ pytania przyciskiem ,Pomid” i przejs¢
,Dalej" do wiasciwego procesu projektowania.
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Designer %> KOMANDOR oLokalizacja Opolskie

< Formularz
Krok 2

Rozmiar szafy
‘Wybierz jedng z podanych opcii.

il

Srednia Duza

.

Designer &%) KOMANDOR oLokalizacja Opolskie

¢ Formularz

Krok 3

Estetyka szafy
Wybierz swéj styl z podanych opcji.

Minimalizm Klasyka

Nowoczesnodé Awangarda

Designer (%) KOMANDOR oLokalizacja Opolskie

< Formularz

Krok 4

[ = B8 =

s e m '
spssmce
Wybierz co bedziesz trzymaé w szafle.

| v Btuters

Walzhi, toretl

a
| e & Artyhty

B e
e (R
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ROZDZIAt Il. - Ekran gtdwny projektowania

Na gtéwnym ekranie projektowania zobaczysz wygenerowany wzorcowy mebel. Jest to propozycja, ktora najlepie]
odpowiadajg zdefiniowanym w poprzednich krokach oczekiwaniom i potrzebom. Ogladnij dobrze zaproponowany
przez aplikacje mebel zaréwno pod wzgledem kolorystyki, jak i wyposazenia. Obré¢ mebel i zagladnij do jego

wnetrza klikajagc w kazdy z frontow.
Zaproponowang wersje mebla mozesz:

- Zapisac”, jesli odpowiada oczekiwaniom,

- wystaé do wyceny klikajgc w przycisk ,Wycena”,

- przystapi¢ do jego personalizacji i edycji, aby dokonaé potrzebnych zmian

Designer %> KOMANDOR

Szykujemy szafe
dla Ciebie...

Designer (%) KOMANDOR

< Personalizacja

Szafa przesuwna
Wolnostojaca

Kategorie
Wybierz element, ktéry chcesz edytowaé.
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ROZDZIAt IlI. - Personalizacja i edycja mebla

To najbardziej rozbudowany etap procesu projektowania, ale opcja ,Edycja” pozwoli na petng personalizacje detali
i elementéw mebla. Na ekranie dostepne sg 3 gtéwne zaktadki: Korpus, Fronty i Wnetrze. Kazdg z nich mozna
edytowac, weiskajgc odpowiedni przycisk.

1) MODUL EDYCJI KORPUSU

Na tym etapie okreslane sa wymiary, kolor zewnetrznej czeSci mebla, jego usytuowanie w pomieszczeniu,
a w przypadku mebla naroznego, takze rodzaj naroznika.

a) Wymiary i wybér naroznika mebla

W zaktadce ,Wymiary” wpisz szerokos¢, wysokos¢ oraz gteboko$¢ mebla. Wymiary podane w centymetrach
mozesz wpisac recznie przy uzyciu klawiatury lub skorzysta¢ z dedykowanego suwaka.

Designer %> KOMANDOR

€ Korpus Korpus

62,0 cm 240,0 cm

Wymiary Material

Wymiary szafy
Podaj dokladne wymilary swoje] szaly.

Wysokoséé (o] 255,0cm

Szeroko$é o] 240,0 cm

Glgbokosé (o] 62,0cm
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UWAGA: W przypadku szafy naroznej lub garderoby, okresl wymiary dla kazdego z bokéw X i Y, a takze wybierz
wersje naktadania sie naroznika. Mozna to zrobi¢ klikajgc w odpowiednig ikone na ekranie.

Designer &) KOMANDOR
¢« Korpus X Y Korpus
2420 cm 2420 cm .
‘Wymiary Naroznik Materiat
Wymiary szafy
Podaj dokladne wymiary swoje] szafy.
Wysokos$é (o] 255,0cm
Szerokosé (o] 242,0cm
Gigbokosé o 62,0cm
Szerokosé (o} 242,0cm
Designer %> KOMANDOR
¢ Korpus X ¥ Korpus
240,0 cm 240,0 cm
Wymiary Naroznik Materlal
Warianty naroznika
Wyblerz typ naroznika korpusu szafy.
XnaY YnaX Osobne
255,0
5,
e T

b) Uktad mebla w pomieszczeniu

Projektujgc szafe zabudowang, czyli wkomponowang we wneke, w menu pojawi sie dodatkowa zaktadka ,Uktad".
Przy jej pomocy okreslisz potozenie mebla w pomieszczeniu to znaczy czy znajduje sie on pomiedzy $cianami,
dochodzi jednym bokiem do $ciany, czy moze stoi na Srodku $ciany. Wtasciwg opcje utozenia mebla wybierz z
rozwijalnego dolnego menu. Ten wybdér ma wptyw na budowe korpusu mebla tzn. na jego elementy konstrukcyjne
jak $cianki boczne, listwy przymykowe itp.

str. 8



Designer &% KOMANDOR

Designer % KOMANDOR

&« Korpus

255,0 cmh

240,0 cm

60,0 cm

Korpus
Wymiary Uklad Material
Wybierz uklad szafy

Wyblerz sposéb zabudowy wnek.

E Zabudowa calej wnoki T

:] Szafa dosunigta do lewe] éclany

B Szafa dosunigta do lewej dclany

¢) Materiat korpusu

Majgc ksztatt | wymiary korpusu mozesz edytowac takze jego kolor zmieniajgc dekor ptyty meblowej zaréwno dla
zewnetrza jak i plecow mebla. Aby to zrobi¢ wejdz do zaktadki ,Materiat" i kliknij w przycisk ,ZmieA" obok kafelka
z wzorcowym kolorem. Z dostepnej palety dekoréw wybierz nowy kolor. Wszystkie wprowadzane zmiany bedg

widoczne od razu na ekranie.

Designer (% KOMANDOR

¢  Korpus
62,

255,0

0cm

Korpus

Wymiary Material

Edycja materiatow
Dopasuj material korpusu oraz plecéw dia swoje] szafy.

Material korpusu
Dab antyczny
Material plecow

Dab antyczny

[ ] | Zmien |
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Designer %> KOMANDOR

< Biblioteka materiatow

Wszystkie  Piyta meblowa

Popiel

Aby zakoriczy¢ edycje tego etapu kliknij przycisk ,Zastosuj". Aplikacja wrdci do gtéwnego ekranu z petnym menu.

Wybierz przycisk ,Fronty” i rozpocznij zmiany w drzwiach mebla

str. 10
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2) MODUL EDYCJI FRONTU

W zaktadce ,Fronty” mozna zmieni¢ wszystkie elementy z jakich sktadajg sie drzwi mebla, czyli jego profil, wzér
podziatu na froncie, materiaty i ich kolorystyke, tgczenie oraz elementy dodatkowe.

Designer (&> KOMANDOR

< Personalizacja

e D

Szafa przesuwna
Wolnostojaca

Kategorie

Wybierz element, ktdry chcesz edytowad.

[] o N
@

=
|!E| Wnetrze >
=8

a) Liczba i faczenie drzwi

W pierwszej kolejnosci wejdz do zaktadki ,Drzwi” i okresl liczbe drzwi w meblu, a w zabudowie naroznej liczbe drzwi
na kazdym jej boku. llo$¢ drzwi mozna zmieni¢ korzystajac z przycisku ,+" i ,-". Jesli przycisk jest nieaktywny,
oznacza to, ze ze wzgleddw technicznych nie ma mozliwosci dodania lub usuniecia drzwi.

Designer &% KOMANDOR

< Fronty

Fronty

Drzwi Profil Wyglad Dodatki

Liczba drzwi . 3 +
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Designer % KOMANDOR
< Fronty Fronty
A B C
Drzwi Wyglad

Liczba drzwi 4 it
taczenie frontéw
Edytu] sposéb otwierania frontéw, tworzac pojedyricze
lub podwdjne fronty.

=22 =

Podczas projektowania mebla z drzwiami uchylnych dostepna jest dodatkowa opcja ,taczenie frontéw’,
pomagajaca okresli¢ taczenie drzwi w ramach catego mebla. Aby zmieni¢ ,parowanie drzwi” wybierz ,Edytuj”.
Drzwi, ktdre sq potaczone w pare mozna roztgczy¢ klikajac w przycisk ,Roztacz fronty”. Zeby potgczyé ze soba
pojedyncze, sgsiadujgce fronty w pare, zaznacz konkretne drzwi, a nastepnie kliknij przycisk ,Potgcz fronty”. Zmiany
akceptuj przyciskiem ,Zastosu;j”

Designer %> KOMANDOR

&« taczenie frontow taczenie frontow

Kilknij na model aby wybraé fronty, ktére chcesz ze
sobg polaczyé lub rozigczyé.

B poiedysczationy 2

BB rooweinetronty 1

str. 12



Designer &% KOMANDOR

Designer % KOMANDOR

< taczenie frontow

|

| B

Rozlgcz fronty

taczenie frontow

Kiikni] na model aby wybraé fronty, ktére choesz ze
sobq polaczyé lub roziqezyé.

B rosdyteretionty 2

BB Poowoine tronty 1

Designer (> KOMANDOR

< Personalizacja

| D

Szafa uchylna
Wolnostojaca

Kategorie
Wyblerz element, ktéry chcesz edytowaé.

Wnetrze >
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b) Rodzaj, ksztatt i kolor profilu (ramki)
Podczas projektowania mebla z drzwiami przesuwnymi, w zaktadce ,Profil", z rozwijalnej listy wybierz profil/ramke

systemu przesuwnego oraz jego kolor. Wybrany system bedzie wystepowat w catej szafie. W przypadku drzwi
uchylnych operacje te wykonaj przy edycji kazdego frontu.

Designer %> KOMANDOR

=
Fronty Fronty
A B G
Drzwi Profil Wyglad Dodatki
Wybér profilu
Szafir
’ |
- Saharal
iul
A

¢) Wzér drzwi, rodzaj i kolor wypetnienia

Krok 1. Czas na edycje wygladu drzwi. Kliknij zaktadke ,Wyglad" i wybierz ikonke z oznaczeniem konkretnego frontu
(A, B, C..), a nastepnie rozpocznij konfiguracje wybranych drzwi.

Designer %) KOMANDOR

< Fronty Fronty

str. 14



Designer &% KOMANDOR

Krok 2. Edytowany front pod$wietla sie na zielono. Aplikacja podpowie Ci najbardziej popularne i zgodne z trendami
wzory drzwi, czyli mozliwe podziaty, tgczenie materiatéw i ich uktad na froncie. Znajdziesz je w zaktadce ,Wzory".
Wybierz z rozwijalnej listy ten, ktéry najbardziej Ci odpowiada, kliknij w jego ikonke i zatwierdZ przyciskiem
»Zastosuj".

Designer %> KOMANDOR

< Biblioteka materiatéw

Wszystkie  Plytameblowa  Szklo  Lustro  Plytaakrylowa  Plytalakierowana

uuuuu

Plyta meblowa

................

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Designer (> KOMANDOR

< Front Front A

Wzory Materlal

Dostepne wzory
Wbers Wi dr Bodiekt e

[D Bez podzialu
B 2 Podziaty

Q a {1 i

Krok 3. Po okresleniu ,Wzoru" czas na ,Materiat". W rozbudowanym menu znajdziesz petng kolorystke szkiet, ptyt
laminowanych i innych materiatéw mozliwych do wykorzystania w wybranym wczesniej systemie. Wybierajac kolor
skorzystaj z przygotowanych filtréw, aby szybciej przejs¢ do interesujacej Cie grupy materiatow. Przesuwaj kafelki
materiatow, az trafisz na odpowiedni kolor. Po wyborze pojawi sie on na froncie projektowanego mebla. Dowolnie
wybieraj i zamieniaj kolory oraz materiaty w drzwiach, aby mebel jak najlepiej pasowat do Ciebie i pomieszczenia,
w ktorym sie bedzie znajdowat.
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Krok 4. Kiedy juz zaprojektujesz pojedyncze drzwi, ich wyglad zatwierdz przyciskiem ,Zastosu;".

W tym momencie decydujesz tez, czy kolorystyke i stylistyke drzwi chcesz zapisac tylko na zaprojektowanym
wiasnie froncie, czy aplikacja ma zastosowac jg do wszystkich drzwi mebla. Jesli chcesz powieli¢ wzor i kolory na
pozostatych drzwiach, uzyj przycisku ,Zastosuj do wszystkich". Jezeli chcesz, aby pozostate drzwi wygladaty
inaczej, kliknij przycisk ,Zastosuj", a nastepnie wybierz kolejng literke z oznaczeniem frontu, ktdry chcesz edytowac.

Designer &k KOMANDOR
< Front Front A
Wzory Material
Edycja materiatow
Dopasuj material podziatu frontu.
Biata Perlista
o
Q a 1
Zastosuj do wszystkich
Designer & KOMANDOR
< Front Front A
Wzory Material
Edycja materialéw
Dopasuj material podziatu frontu.
,’ Orzechowy SOFT I]]H
[ Zmien |

e a ¢
I Zastosuj do wszystkich l
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d) Elementy dodatkowe

- W przypadku drzwi uchylnych wybierz odpowiedni uchwyt z zaktadki ,Uchwyty”.
- W drzwiach przesuwnych w menu pojawi sie zakfadka ,Dodatki” w ktérej znajdziesz elementy poprawiajace ich
funkcjonalnos$¢, czyli domykacze, szczotki antykurzowe czy paski buforowe.

Designer %> KOMANDOR

< Fronty Fronty

Drzwi Profil Wyglad Dodatki

Wybér dodatkéow

Domykacze

Mechanizmy wplywajace na komfort
utytkowania szafy. Wyhamowufq | cicho
domykajg front, zabezpleczajqc przed urazem
dioni przy szybkim zamykaniu szafy.

Brak Dodano

Szczotki antykurzowe

Tasmy z dlutszym wiosiem montowane do
mijajgcych si drzwi szafy. Pomagajq w
utrzymaniu czystoscl w szafle, ograniczajac
przedostawanie sig kurzu do jej wngtrza,

W standardzie

22z (B

Designer &k KOMANDOR

< Front Front A

Profil Wzory Material Uchwyty

Wybér uchwytow

Wybierz rodzaj uchwytéw frontu oraz ich kolor.

- F VEGA

e a A1+ I

Zastosu] do wszystkich ]
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3) MODUL EDYCJI WNETRZA

Podczas edycji wnetrza mebla zaprojektujesz jego kolorystyke i elementy wyposazenia wraz z akcesoriami. Aby to
zrobic kliknij w pozycje ,Wnetrze" w menu bocznym.

a) Rodzaj wnetrza

Projektujac szafe z drzwiami przesuwnymi lub garderobe, na tym etapie decydujesz czy chcesz wykonaé wnetrze
w tradycyjnej ptycie laminowanej, czy moze w nowoczesnym systemie do zabudowy ORTO. Petne informacje o
obydwu rozwigzaniach znajdziesz w bocznym menu w zaktadce ,Rodzaj".

UWAGA: Rozwigzanie zmiany rodzaju wnetrza nie jest dostepne w przypadku szaf z drzwiami uchylnymi.

Designer i KOMANDOR

< Wnetrze Whnetrze

Rodzaj Material Moduly

Wybér rodzaju wnetrza

Piyta meblowa System ORTO

Plyta meblowa

Phyta laminowana to jeden z najczeécio}

wanych

surowcéw do produkci mebil. Dzigkl zaal
technologiom, oferta dekoréw dedykowany jes

Przetaczajac sie pomiedzy przyciskami ,Ptyta meblowa” i ,System ORTO" zobacz, jak wnetrze wygenerowanej szafy
wzorcowe] wyglada zaréwno w jednym, jak i w drugim wydaniu.

Designer ) KOMANDOR

< Whnetrze Whnetrze

Rodzaj Material Moduty

Wybér rodzaju wnetrza

Plyta meblowa System ORTO




Designer &% KOMANDOR

Designer (%> KOMANDOR

< Wnetrze

Whnetrze
Rodzaj Material Moduly
Wybér rodzaju wnetrza
Plyta meblowa System ORTO

Plyta meblowa

Piyta laminowana to jeden  najczeécie] wykorzystywanych
surowcéw do produkcl mebi. Dzigkl zaawansowanym
technologiom, oferta dekoréw dedykowany jest niezwykle bogata.

b) Kolor wnetrza

Po wyborze rodzaju wnetrza, przejdz do zaktadki ,Materiat" aby edytowaé jego kolor. Podobnie jak w przypadku
frontow, wybierz dekor ptyty z rozwijalnej listy materiatéw i kliknij przycisk ,Zmien" na wtasciwym kolorze. Jesli
wnetrze mebla jest w systemie Orto wybierz takze kolor profilu i zatwierdZ wybér przyciskiem ,Zastosuj"

Designer (%> KOMANDOR

< Whnetrze

Whnetrze

Rodzaj Material Moduly

Edycja materialow
Dopasu] material wngtrza dia swolej szafy

Material wngtrza
Dab antyczny
o
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Designer &k KOMANDOR

< Wnetrze Whnetrze

Rodzaj Materiat Moduty

Edycja materialow
Dopasuj materiat pétek oraz profili dia swojej szafy.

Materiat poiok

Dab antyczny

l Zmien
Material profil
Anoda naturalna
l Zmien ‘
w22

¢) Moduty i ich podziat

PrzejdZ do zakfadki ,Moduty”. Wygenerowana wczesniej wzorcowa szafa posiada co prawda gotowe propozycje
modutdw, ale mozesz je swobodnie zmieniac¢. Aby edytowac dany modut wybierz odpowiadajagcg mu literke A, B, C
.. Zmenu bocznego.

Designer &% KOMANDOR

¢ Wnetrze Whetrze

Rodzaj Materiat Moduly

Wybér moduiu
Wybierz modut z listy, ktéry cheesz edytowaé.

[ D wour >]

B Modutg >3

C  Moduic >

Krok 1. Teraz mozesz edytowa¢ wybrany modut klikajac przycisk ,Zmied" lub ,Usun” i dodawac¢ nowe zestawy
z rozwijalnego menu. Z listy przygotowanych funkcjonalnych modutéw wybierz te, ktdre powinny sie znalez¢
w projektowanym meblu. Dla utatwienia, dostepne w aplikacji zestawy, zostaty odpowiednio posegregowane w
menu gornym wedtug specyfiki elementéw, ktdre zawierajag w swoim sktadzie. Kazdy modut posiada tez wypisang
liste zastosowanych w nim rozwigzarn i akcesoriow.

Zeby przej$¢ do edycji nastepnego modutu, wybor kazdego zestawu zatwierdz przyciskiem ,Zastosuj".
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Designer &% KOMANDOR
< Modut
Modut A
Zestawy wngtrz
Edycja moduiu
Kiiknij w przycisk, aby podzielié modut na dwie czeéci
oraz dodac dodatkowy zestaw wyposazenia.
[ Podziel modut
zutiady (e
Zestaw 19
= Zmien ‘
77,3 cm e a
Designer &% KOMANDOR

< Zestawy wnetrz

Wszystkie  Akcesoria  Szuflady  Drazki  P6lki  Strefagospodarcza  Buty

Akcesoria

Zestaw 13 Zestaw 14 = Zestaw 15

Zestaw 16 - Zestaw 17 a Zestaw 18
drtek Mo 1 drgtex Mocon,
L wieszak bucany szullady 2 sauflady

Szuflady @B

H Zestaw 3

¥ T
=

i

i

Zestaw 4 H Zestaw 9
dratek dratek

Krok 2. Dla lepszej funkcjonalnosci wnetrza, mozesz podzieli¢ szerszy modut na dwie mnigjsze przestrzenie
I uzupetnic¢ je wybranymi zestawami. Aby to zrobi¢ kliknij przycisk ,Podziel modut’

Designer (% KOMANDOR

i ‘Modut Modut A

Zestawy wngtrz

Edycja modutu

Klikni] w przycisk, aby podzielié modul na dwie czgscl
oraz doda¢ dodatkowy zestaw wyposazenia.

wiond Usuft
Zeostaw 3
I Zmien

77,3 cm
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Krok 3. Wybierz wtasciwg szerokos¢ z menu bocznego. Na takg szeroko$¢ zmniejszy sie dotychczasowy modut,
a obok niego powstanie tzw. ,Pusty” modut, ktéry mozesz uzupetni¢ dowolnym zestawem z listy. Na projekcie
zobaczysz doktadnie, ile przestrzeni zajmuje dany zestaw i czy takie rozwigzanie jest dla Ciebie optymalne. Aby
szybko zamieni¢ miejscami wprowadzone w danym module zestawy, skorzystaj z ikonki ,Zamied". Kiedy
skonfigurujesz cate wnetrze mebla, swoje wybory zatwierdZ przyciskiem ,Zastosuj" i przejdz do edycji nastepnych
modutéw wybierajac kolejna literke z menu bocznego.

Designer (%> KOMANDOR
¢ Modut
485cm  27,0cm Modut A
VQ———’,‘—D
Zestawy wngtrz
Edycja modulu
270em 377em  485cm «* Zamien
" Usut
Pusty
‘ Usut
Zestaw 3
[ Zmien |
e HEE [ e
Designer &> KOMANDOR
<  Modut Modut A

485cm 270cm
'T‘_’

-
Zestawy wngtrz

Edycja modutu

270cm  377cm  485cm

Zestaw 20 -

| Zmien

Zestaw 3 -

| Zmien |

R === =
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ROZDZIAL IV. - Co mozna zrobié ze stworzonym projektem

Konfiguracja dobiegta korica. Oto Twéj mebel. Mozesz go doktadnie ogladnac, zapisa¢, edytowac lub wystaé do
wyceny. Jesli chcesz cos poprawic kliknij w wybrany przycisk z bocznego menu, ale jesli wszystko jest tak, jak

chcesz ,Zapisz projekt” lub wyslij do ,Wyceny".

Designer ¥ KOMANDOR

¢ Personalizacja

1) ZAPIS, PRZENOSZENIE | EDYCJA PROJEKTU

a) Zapis projektu mebla

Zapisz projekt Wycena

Szafa przesuwna

Wolnostojaca
Kategorie

E] >

Fronty >

—— >

Opcja ,Zapisz projekt” pozwala zapisa¢ go w formie pliku PDF we wskazanym przez Ciebie miejscu w urzadzeniu.
Plik zawiera wszystkie informacje dotyczace zaprojektowanego mebla i jego dane. Dzieki temu w kazdej chwili
mozesz sprawdzi¢ specyfikacje projektu lub wysta¢ go do wyceny. W momencie zapisu, kazdy zaprojektowany
mebel, otrzymuje tez swdj unikalny liczbowy kod konfiguracji oraz kod QR. Kody te mozesz wykorzystaé, aby

przenies$¢ projekt pomiedzy wersjg mobilng | desktopowg.

Rozpoczeto pobieranie pliku:
% komandor zapis 6Vv7W.pdf

Typ pliku: Dokument PDF (403 KB)
Adres: httpsy//aplikacjakomandor.pl

Po ukoriczeniu pobierania:
@ Otwérz w programie Firefox
O Otwérz za pomocy  Adobe Acrobat Reader DC (domysiny)  ~
O Zapisz plik

] pamietaj te decyzje dla wszystkich plikow tego typu

o

Zapisano projekt!

Przechowamy go dla Ciebie by$ mégt go
dokoriczy¢ kiedy tylke chcesz. Przy uzyciu
ponizszych kodéw mozesz wgraé ponownie swéj

produkt do naszego konfiguratora

Kod QR

e

Sprawd? réwniez konfigurator w wersji

6VovIw

dla systemdw iOS oraz Android.

& App Store > Google Play
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Szata preesuwna

Wolnostojaca

e

i
6
Ogdine

Korpus

Fronty ‘ |

b) Wgrywanie (przenoszenie) projektu z wersji mobilnej

Aby wgrac projekt z wersji mobilnej, wystarczy wpisa¢ wtasciwy kod mebla poprzez przycisk ,Wczytaj konfiguracje”.

Po wprowadzeniu kodu, projekt mebla pojawi sie na ekranie urzgdzenia.

Designer &k KOMANDOR

Stwo'rz produkt Wszystkie Szafy przesuwne Szafy uchylne Garderoba
idealny dla Ciebie!

Wybier d dostgpnych produktow,

albo w konfiguracie.
wna Szata przesuwna
ana o ca

Wezytaj konfiguracje

Garderoba

Niepoprawny region
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UWAGA: W momencie wczytywania mebla zaprojektowanego w innym regionie, na ekranie pojawi sie komunikat
,Niepoprawny region”. Uniemozliwi to edycje mebla z uwagi na réznice oferty materiatowej w poszczegdlnych
regionach.

¢) Edycja mebla

Edycja wgranego mebla mozliwa jest po wprowadzeniu wtasciwego unikalnego kodu projektu. Pojawi sie on na
ekranie urzadzenia i mozna go swobodnie przegladac oraz edytowac.

Wezytaj konfiguracje

Jezeli posiadasz kod konfiguracji wczesniej
stwarzonego produktu, wpisz go w polu ponizej

Designer &) KOMANDOR

Wczytywanie szafy...
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2) MODUL ROZSZERZONEJ RZECZYWISTOSCI (AR)

Modut ten dostepny jest jedynie w wersji na urzadzeniach mobilnych. Jesli chcesz sprawdzi¢, jak zaprojektowany
mebel wyglagda w Twoim mieszkaniu, to:

- pobierz aplikacje ze sklepdw App Store lub Google Play — w zaleznosci od wersji urzadzenia,

- wybierz region zgodny z tym, w jakim byt wykonywany pierwotny projekt,

-w menu dolnym kliknij na zaktadke ,Moje produkty”, a nastepnie w przycisk ,Dodaj konfiguracje”,

- wgraj kod mebla lub zeskanuj kod QR

() KOMANDOR Designer %) KOMANDOR ° &«

Stworz produkt

idealny dla Ciebie!

Daj sig zainspirowaé y . .
Dodaj konfiguracje
Podaj wezesdnie] wygenerowany

Wybierz region Biatanuchine: | [Gaeiard kod konfiguracli swojego produktu.
D est od regionu,w
&

Szafa przesuwna

Zabudowana

ktérym chcesz
Ill Dolnosiagskie ]
Szafa przesuwna
| Wolnostojaca
‘— - >

KOMANDOR

2% Skanuj kod QR

Szata uchyina
Zabudowana

=1}
o=
Projektowanie Moje produkty

WidokiAR

Na ekranie telefonu wybierz przycisk ,modut AR" nad projektem szafy i ustaw
sie w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu, najlepiej w Swietle dziennym. Przy Wik A%
pomocy telefonu zeskanuj podtoge, az do uzyskania odpowiedniego znacznika
,podstawa szafy” i kliknij przycisk ,postaw”. Zobacz, jak mebel prezentuje sie w
rzeczywistym otoczeniu. Mozesz ogladngé go z kazdej strony i zagladna¢ do
Jjego wnetrza klikajgc na wybrany front, aby go otworzyg.

Sprawdz swoj projekt
w rzeczywistosci.

Ustaw sie w dobrze oswietlonym
pomieszczeniu, przy pomocy telefonu
zeskanuj podtoge i sprawdz jak Twaj projekt
prezentuje sig¢ w rzeczywistym $wiecie.

Postaw
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3) WYCENA PROJEKTU | KONSULTACJE Z PROJEKTANTEM

Skorzystaj z ustugi bezptatnej wyceny zaprojektowanego przez siebie mebla. Kliknij przycisk ,Wycena”, a otrzymasz
podsumowanie zawierajgce wszelkie informacje na temat projektu. Jesli wszystkie dane sg wiasciwe, kliknij
w przycisk ,Dalej" i przejdz do formularza kontaktowego. Wypetnij wszystkie wymagane pola i kliknij ,2Wyslij"
Formularz wraz z zatgczonym projektem mebla trafi do projektanta Komandor w celu przygotowania wyceny.

Designer &> KOMANDOR Zapisz projekt ] _

< Personalizacja

Szafa przesuwna
Wolnostojaca

Kategorie

Wybierz element, ktéry chcesz edytowat.
- ?
% . ¥
[
=’ Whngtrze >
=5

Designer (> KOMANDOR
¢ Wycena

Szafa przesuwna

Wolnostojaca

Ogodlne

Prosta

Korpus

255.0cm
240.0cm i 62.0cm
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Designer s> KOMANDOR

& Wycena

Wypetnij formularz

Nasz projektant odezwle sig z wyceng Twojego projektu.

Imig | nazwiska Miasto

Jan Kowalski Warszawa

Emall Telefon

Jkow@gmail.pl +48 ¥ | M|
sy jesz nasza

Designer Komandor to najszybszy sposdb na samodzielne zaprojektowanie wymarzonego, w petni
spersonalizowanego mebla na wymiar. To takze mozliwo$¢, aby zobaczy¢, jak wyglada on w prawdziwym
Swiecie. Projektowanie swojego mebla jeszcze nigdy nie byto tak proste i tak ekscytujgce. Sprawdz? to

koniecznie.
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